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                                                                       FIŞA DISCIPLINEI                            ANEXA nr. 3 la metodologie 

 
 
 

1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ superior Universitatea „Babeş-Bolyai”, Cluj-Napoca 

1.2 Facultatea Facultatea de Geografie 

1.3 Departamentul Dep. de Geografie al Extensiilor. Extensia Sighetu M. 

1.4 Domeniul de studii Geografie 

1.5 Ciclul de studii Licenţă 

1.6 Programul de studii/Calificarea Geografia turismului (Sighetu Marmației) 

 
2. Date despre disciplină 

2.1 Denumirea disciplinei INFOGRAFICĂ 

2.2 Titularul activităţilor de curs Conf. univ. dr. Gabriela Ilies 

2.3 Titularul activităţilor de seminar Asist. drd. Silviu Bumbak 

2.4 Anul de 
studiu 

I 2.5 Semestrul II 2.6 Tipul de evaluare E 2.7 Regimul disciplinei DC 

 
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităţilor didactice) 

3.1 Număr de ore pe săptămână 3 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 2 

3.4 Total ore din planul de 
învăţământ 

42 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 28 

Distribuţia fondului de timp ore 

Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 20 

Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 10 

Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 10 

Tutoriat 10 

Examinări 8 

Alte activităţi ... - 

3.7 Total ore studiu individual 58  

3.8 Total ore pe semestru 100 

3.9 Numărul total de credite 4 

 
 
4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum 
 

 Nu e cazul 

4.2 de competenţe 
 

Noţiuni de bază de geometrie şi trigonometrie  

 
 

5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

5.1 de desfăşurare a 
cursului 

 Sală dotată cu calculator/laptop, videoproiector şi software adecvat   

5.2 de desfăşurare a 
seminarului/laboratorului 

 Sală dotată cu videoproiector, hărţi topografice, intrumente de măsurat. 
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6. Competenţe specifice acumulate 
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 înţelegerea modalităților de lucru în software de grafică 
 Capacitatea de-a desompune materialele grafice în piese și strate 
 Înțelegerea particularităților fișierelor 
 Cunoașterea specificității materialelor tipărite 
 Realizarea produselor de geoinformare turistică 
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 soluţionarea eficientă a situaţiilor complexe cu respectarea principiilor şi normelor de etică 
 elaborarea de studii de caz având ca principal scop soluţionarea unei probleme, noi, apărute 
 muncă în cadrul echipelor multidisciplinare 
 analizarea şi acceptarea opiniilor membrilor echipelor de lucru 

autoevaluarea nevoii de formare profesională continuă 

 
 

7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general 
al disciplinei 

Dobândirea cunoștințelor și abilităților de a realiza materiale grafice pentru utilizări 
multiple în turism, educație, branding, proiecte 

7.2 Obiectele specifice 
 
 

 cunoaşterea modului de operare a pachetelor de software proprietar, free-
open source care operează pe platforme de operare diferite 

 operarea cu softuri pentru realizarea, managementul şi conversia tipurilor de 
baze de date cartografice 

 cunoaşterea structurii multiple de fişiere 
 cunoaşterea siteurilor web care oferă date digitale geospaţiale free for use 
 realizarea bazelor de date vector şi cunoaşterea fişierelor în care sunt stocate 
 realizarea bazelor de date raster şi cunoaşterea tipurilor de fişiere în care sunt 

stocate 
 realizarea fişierelor geodatabase 
 utilizarea software pentru transferul datelor obţinute prin măsurători cu 

diverse aparate 
 simbolizarea bazelor de date preluate din  

 
 
8. Conţinuturi 

8.1 Curs Metode de predare Observaţii 

1. Noţiuni introductive: inforgrafică, vizualizare, desen, 
schiţă, crochiu 

 expunerea combinată 
cu metode activ-
participative  

1 oră 

2. Vizualizarea datelor  pentru percepţia umană: Ochiul 
uman, percepţia culorii, procesrea imaginii 

 metode didactice 
activ-participative  

 prelegere orală cu 
secţiuni interactive 

1 oră 

3. Vizualizarea ca proces de design: prezentarea şi 
eplorarea datelor 

 expunerea interactivă  

 argumentare 

 exemplificarea  

1 oră 

4. Principii: ierarhizarea vizuală, proporţii. distorsiuni. 
Contextualizare 

 conversaţia euristică  

 problematizarea  

 prelegere orală cu 
secţiuni interactive 

1 oră 
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5. Grafica 2D: obiecte, atribute vizuale, grafice simple  observarea 
sistematică şi 
independentă 

 instruirea programată 

1 oră 

6. Arbori şi Reţele: definiţii, vizualizare, resurse  expunerea interactivă  

 lucrul în grup 
organizat 

1 oră 

7. Grafica 3D: obiecte, atribute, software disponibil  prelegere orală cu 
secţiuni interactive 

1 oră 

8. Vizualizare pentru publicul larg, jurnalişti,  analiza comparativă 

 investigaţia în comun 
 

1 oră 

9. Vizualizare pentru internet,new media  prelegere orală cu 
secţiuni interactive 

 conversaţia euristică 

 explicaţia 
 

1 oră 

10. Vizualizare pentru tipar: afişe, panouri, bannere  prelegere orală cu 
secţiuni interactive 

 dezbaterea 

 conversaţia euristică 

1 oră 

11. Vizualizare pentru mediul academic  metode didactice 
activ-participative  

1 oră 

12. Standarde şi stiluri,   expunerea interactivă  1 oră 

13. Erori frecvente în infografică şi vizualizare  metode didactice 
activ-participative 

 analiza comparativă 

 conversaţia euristică 

1 oră 

14. Manualul  de identitate vizuală  metode didactice 
activ-participative 

 analiza comparativă 

 conversaţia euristică 

1 oră 

Bibliografie 
1. Dohotar, V., Bilaşco Ştefan, (2009), ArcView şi ArcGIS ghid practic, Edit. Casa Cărţii de Ştiinţă, Cluj-

Napoca, 135p., ISBN: 978-973-133-668-8 
2. http://resources.arcgis.com/en/help/main/10.2/ 
3. http://www.qgis.org/en/site/ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

8.2 Seminar/laborator Metode de predare Observaţii 

http://resources.arcgis.com/en/help/main/10.2/
http://www.qgis.org/en/site/
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1. Prezentare software GDS (Corel, Adobe, 

Autodesk) 

 conversaţia euristică 

 explicaţia 
 

2 ore 

2. Exerciţii de percepţie vizuală  expunerea 

 problematizarea 

 investigaţia în comun 

2 ore 

3. Exerciţii de vizualizare a datelor 2D  modelarea  

 problematizarea 

 lucrul în grup 
organizat 

2 ore 

4. Exerciţii de vizualizare a datelor 3D  conversaţia euristică 

 studiul de caz 

 brainstorming 

 observaţia dirijată 

2 ore 

5. Realizarea unui material de infografică pentru 

tipar, format A4, destinat mediului academic 

 lucru în echipă  

 problematizarea 

 observarea 
independentă 

 

2 ore 

6. Grafică pentru hărți  activităţi practice pe 
grupe 

 problematizarea 

 observarea 
independentă 

2 ore 

7. Grafică pentru prezentări  lucru în echipă  

 problematizarea 

 observarea 
independentă 

  

2 ore 

8. Grafică pentru publicații  activităţi practice pe 
grupe 

 problematizarea 

 observarea 
independentă 

2 ore 

9. Grafică pentru pliante și broșuri  problematizarea 
2 ore 

10. Grafică pentru material de identitate vizuală  activităţi practice pe 
grupe 

 problematizarea 

 observarea 
independentă 

2 ore 

11. Grafică pentru panouri publicitare  activităţi practice pe 
grupe 

 problematizarea 

 observarea 
independentă 

2 ore 

12. Grafică pentru lucrări practice  activităţi practice pe 
grupe 

 problematizarea 

 observarea 
independentă 

2 ore 
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